28

Att flyga en tanke

Luftstrider ovas

i unikt simulator-

centrum

I Bromma (Stockholm) finns
Flygvapnets Luftstridssimu-
leringscenter - FLSC. Har kan
piloter och luftstridsledare
ova realistiska luftstrider med
scenarion fran bdde nutid
och framtid.

Vid FlygvapenNytts besok
ovade tidigare Draken-piloter
som en forberedelse infor
omskolningen till JAS 39
Gripen. Ett kostnadseffektivt
sdtt att trdna flygstrider med
for dem helt nya hjdlpmedel.

Av LARS CHRISTOFFERSON

imulering - i sin vidaste definition,

att efterlikna verkligheten - dr ett

intressant fenomen. VAr hjdrna tar
in information frdn omvérlden. Infor-
mationen processas i hjdrnan och vi
bygger upp tankemodeller, s har vi all-
tid gjort. "Cyberspace” ar alltsa inget
nytt! Ménniskan har i alla tider byggt
“varldar” i tanken.

Med véra tankemodeller bearbetar vi
verkligheten. Vi forsoker forstd verk-
ligheten och vi forsoker styra den. Vi
utvecklar “’bilder” av virlden. Fragan &dr
forstds - hur vél staimmer vira tanke-
modeller med verkligheten. Vilken
virld 4r den verkliga?

Vetenskapen handlar ocksa ytterst om
tankemodeller. Och virldsbilderna-d v s
vara tankemodeller - styr vart handlan-
de. Vi vet dessutom att varldsbilder dnd-
ras med tiden. Det var egentligen inte sa
lange sedan jorden ansédgs platt. Det
stammer till en viss eftertanke att funde-
ra over vilka "tankehinder”, vi har idag.

Med informationstekniken och da-
tortekniken har vi skapat nya verktyg
att stotta var hjdrna i forstéelsen av virl-
den. Hér har vi fatt stor hjdlp av simu-
latorer. Vi har nytta av simulatorer i ut-
bildningssituationer, men de hjélper oss

ocksé att utveckla nya tankar och nya
tekniska system. Detta 4r ndgot som
Flygvapnets Luftstridssimulerings-
center (FLSC) i FFA:s lokaler i Brom-
ma har tagit fasta pa - utbildning och ut-
veckling.

Till detta kommer en intressant iakt-
tagelse. Analyser har visat att fram-
géngsrika stridspiloter 4r mer kreativa
an sina mindre framgangsrika kolleger.
Och simulatorer dr mycket vil lampa-
de att paverka sittet att tinka. Kanske
skulle man kunna kalla simulatorer for
“hjdrntranare”.

Tranar infér Gripen
Nar vi besoker FLSC anvénder en di-
vision frin F 10 i Angelholm anlégg-
ningen. I centret finns 4tta pilotstationer,
fyra stridsledningsplatser och en Gver-
vakningsenhet.

Piloterna frédn F 10 skall inom kort
péaborja sin omskolning till JAS 39 Gri-
pen. De har stor erfarenhet av Draken-
systemet. J 35 var framtagen for att
kunna mota kalla krigets hot och flyg-
planet var utomordentligt val anpassat
for sin milj6. Men i operativa avseen-
den &r steget till Gripen, med alla dess
datorstddda hjdlpmedel, stort.



Vid detta dvningstillfélle strider F 10-  ra ”bildskdrmar” som ger god 6verblick

piloter mot varandra i tvd lag. Men an-  och helhetssyn under spelets géng.
laggningen hos FLSC kan ocksd gene-
reras ett stort antal foretag som “flygs” Bra utbildningsmiljo

av datorer. Stridsforloppen visas p4 sto- Att gé over fran ett dldre flygsystem till

Upp till atta piloter kan ova samtidigt i flygvapnets simulatoranldggning hos FFA i Bromma.

lllustrationer: Ericsson-Saab Avionics

ett modernare &r inte helt latt &ven om
sjdlva flygandet har underlattats. Pilot-
erna fran F 10 har en intressant tid fram-
for sig. Och de tycks finna sig utom-
ordentligt val tillréitta i den nya miljon. p p p
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Flera av dem uttrycker sin beldtenhet
med de mojligheter till trining som si-
mulatoranldggningen kan erbjuda.
De flygtekniska fordndringarna berdr
framst foljande punkter:
« Flygsystemen,
« Informationssystemen,
» Ledningssystemen,
« Vapensystemen,
» Sensorsystemen/omvérlds-
bevakningen,
» Styrsystemen.

Samtliga punkter ovan har kopplingar
till informationstekniken. Med simula-
torer kommer overgdngen frin en dldre
till en nyare att underlattas. P4 FLSC
sdger man att mycket handlar om ett
nytt sétt att tdnka”.

Tiderna och hotbilderna férédndras.
Det har ldnge talats om en revolution i
militdra angeldgenheter. Att vi dr inne
i en militdrteknisk revolution dr up-
penbart. Vi ser ocksa hur forsvarsmak-
ter runt om i vérlden formulerar om sina
doktriner och att roller och uppgifter
fordndras. Begrepp som omviérldsupp-

fattning, pa b&de individplanet och led-
ningsnivén, blir med teknikutveckling-
en allt viktigare. Och sdkerhetspolitiskt
gér vi in i en allt komplexare tillvaro.
Hotbildsutvecklingen dr mer osiker 4n
ndgonsin och den stabila och trygga
vérlden verkar avlagsen.

Kunskapsintensivt
Allmant kan man séga att vérlden just
nu genomloper tre revolutioner. Det &r
den geopolitiska, den informationstek-
niska och den militirtekniska revolu-
tionen. Dessa tre revolutioner pdverkar
det militdra tdnkandet. Militdr verk-
samhet har ocksd blivit alltmer kun-
skapsintensiv. Detta ligger till stor del
1 den informationstekniska revolutio-
nen. Som exempel kan ndmnas integ-
rationen av vapen- och underréttelel-
sesystem. Vapen och information
byggs samman.

Den militdra rollen méste, med den
utveckling vi befinner oss i, med all
sannolikhet breddas. I det s k informa-
tionskriget 4r inte kunskap bara ett va-
pen utan ocksé ett mél att anfalla. In-

Framfor varje pilotstation finns en bildskdrm ddr en mycket realistisk bild av omvdrlden projiceras.
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formationsoverldgsenhet kan vara lika
betydelsefull som luftoverldgsenhet.

Simulerar komplex luftstrid
FLSC &r en simuleringsanlaggning for
svenska flygvapnet med syfte att skapa
ett centrum for studier, védrdering och
utbildning av flygstridskrafterna.

Detta sker i en simuleringsmiljé som
tillater luftstridssimulering med manga
mot manga deltagare i en gemensam
omvdrld. Scenarierna byggs i sévél re-
levanta hotbildsscenarier som teoretis-
ka scenarier. Detta kan &stadkommas
tack vare den frihet som datorgenere-
rade miljoer tillater. Modeller for del-
komponenter som flygplan, sensorer
och vapen kommer att kontinuerligt ut-
vecklas och forfinas.

Utveckling och utbildning
Huvuduppgiften ar att véardera och ana-
lysera system/delsystem infor eventu-
ell anskaffning och utveckling av flyg-
och ledningssytem. Vidare sker taktik-
utveckling pa kort och lang sikt samt ut-
bildning av piloter och radarjaktledare
i luftstridstaktik.

Under 4ren 1994-95 skissade déva-
rande Flygvapenledningen pa en simu-
leringsanldggning for detta dndamal.
FFA fick i uppdrag att ta fram ett forslag
pé hur anldggningen skulle se ut, dess
placering etc. P& mycket kort tid, cirka
ett &r, har stommen i anldggningen
byggts upp och under varen s har de
forsta skarpa utbildningsveckorna ge-
nomforts.

Simuleringsanldggningen 4r ett skal-
bart system med skraddarsydd mjukva-
ra frin FFA och Ericsson Saab Avionics,
integrerat med kommersiell mjukvara.

Hog inldrningstakt
Overstelojtnant Kjell Palm ér chef for
FLSC. Efter att ha foljt F 10-génget un-
der ndgra timmar sitter vi i hans ar-
betsrum och diskuterar centrets arbets-
sétt och utvecklingsméjligheter.

Inldrningstakten dr, enligt Kjell Palm,
mycket hog. Efter varje pass analyserar
hela gruppen vad man har varit med
om. Alla rorelser, robotskott, data- och
rostkommunikationer m m &r lagrade,
sd att forloppen kan spelas upp om och
om igen. Och man kan frin en punkt i
striden vélja andra handlingsalternativ
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och se nya mojligheter. Pedagogiken dr
direkt och resultaten tydliga.

Anldggningen dr ocksd lampad for att
lagga utbildningen pd olika nivéer frén
ren “knapptraning”, anviandandet av
taktisk indikator till mycket komplice-
rade rorelsemonster med ledning och
forband spridda over stora ytor.

— Vi har i Férsvarsmakten varit kraf-
tigt inriktade mot invasionshotet, sdger
Kjell Palm.

— Nu kan vi med simulatorerna ock-
sd Ova andra fardigheter. Vi kan t ex
fora in Nato:s planeringssystem. S&
sméningom far vi dessutom avancera-
de terrdngdatabaser over olika delar av
vérlden.

— Vi méste kunna gora verklighet av
internationella dtaganden och samarbe-
ten. Forstudierna och utbildningen hér-
for kan vi gora i den hér anldaggningen.

— Vi behover inte i den simulerade
verkligheten ta hiansyn bullerproblem
eller miljobestammelser eller annat. Hir
kan vi fullt ut med var anldggning gé in
i olika stridsscenarier. Vi kan hantera

olika taktiska miljoer och vi kan l4ra oss
att samverka med utldndska enheter och
anvénda korrekt terminologi.

Bestill en kurs
Anldggningen, som 4r unik pd manga
sdtt, star till forbandens forfogande bade
for utbildning och for utveckling. FLSC
kan ta fram skrdddarsydda kurser/ut-
bildningar och kan stilla expertis till for-
fogande dven i utvecklingssammanhang.
Verksamheten befinner sig fortfarande
i sin linda, men man ser stora mojlighe-
ter att med sina tjanster kunna medver-
ka i skapandet av ett én mer kompetent
flygvapen.

FLSC har dnnu inte fatt ndgon be-

Foto: Peter Liander/Forsvarets bildbyrd

Kapten Carina Isenberg stridsleder ett luftforsvarsuppdrag i simulatoranldggningen.

stimd organisatorisk tillhorighet. Vilket
i och for sig ger stor frihet men kan ock-
sd leda till svéarigheter. Detta kan enligt
Kjell Palm leda till vissa problem — bud-
getmdssiga, uppdragsmassiga och andra.

Oversteljtnant Kjell Palm
dr chef for Flygvapnets
luftstridssimuleringscentrum, FLSC.

— Det finns pa forbanden olika typer av
simulatorer, men inga som kan ge hel-
heten p& samma sétt som vi, sdger Kjell
Palm.

— Vi i flygvapnet méste se Gver ut-
bildnings- och utvecklingsverksamhe-
ten och klarare definiera véra roller.
Den hir anldggningen fanns ju inte nér
utbildningsplanerna for JAS 39 Gripen
togs fram.

— Verksamheten vid FLSC kan bli
omfattande och utvecklingen gr raskt.
Nista steg 4r att vi bygger in anfall mot
markmadl och att vi tillhandahéller spa-
ningsmojligheter, fortsatter Kjell Palm,

I framtiden ser Kjell Palm att armén
och marinen skaffar sig motsvarande

anldggningar och att man gemensamt
med Krigsspelscentrum bygger sig
samman i ett ndtverk. Samverkan mel-
lan olika typer av stridskrafter 4r nod-
vandig for den framtida stridsmiljon.

P4 Flygvapnets Luftstridssimuler-
ingscenter dr man inte heller frimman-
de for att vidareutveckla och fordjupa
simuleringspedagogiken.

Vad man pé Flygvapnets Luftstrids-
simuleringscenter nu har gjort &r att ha
byggt ramverket, infrastrukturen. Det-
ta medger att man dven kan hjilpa
andra lénder, som anskaffar Gripen-
systemet, att utveckla sina utbildnings-
och utvecklingssystem. Man kan ocksé
erbjuda kopare av Gripensystemet ut-
bildningar. Dessutom mdjliggor infra-
strukturen att telekrigskapacitet kan
byggas in i simuleringsanlidggningen.

Simulerings-
anlaggningen vid
FLSC bestar av:

® 8 pilotstationer.

® 4 stridsledningsstationer.

® | 6vningsledningsstation.

® | oversiktsvy.

® System for in- och uppspel-
ning av scenarion, System
for Registration.

® 2 stationer i en separat
utvecklingsmiljo.
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